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O USO DA TECNOLOGIA NO PROCESSO AVALIATIVO DO ENSINO DA
FUNCAO DO 12 GRAU

THE USE OF TECHNOLOGY IN THE EVALUATIVE PROCESS OF TEACHING
THE FIRST DEGREE FUNCTION

Lydjane Fernandes da Cruz® Clara Roseane da Silva Azevedo Mont’ Alverne®

RESUMO: No presente artigo serd abordada as contribuicdes do uso da tecnologia no processo
avaliativo do ensino da fungdo do 1° grau. Ressaltando as diversas vertentes dos diversos métodos de
avaliacdo e intensificando as vantagens do uso da tecnologia como umas das formas de avaliacdo. Cabe
ressaltar que existe uma ideia equivocada de que avaliagdes estdo literalmente fechadas as realizagdes de
provas escritas ou objetivas, e que o professor detém todo o poder de decisdo e escolhas das formas e
métodos avaliativos, pelo contrario, a prova ndo é Unica forma de avaliar, e sim, uma delas. Portanto, as
avaliagBes com o uso da tecnologia garantem um desenvolvimento pleno dos estudantes, tornando esse
processo mais dindmico, complementar e atrativo.

Palavras-chave: Avaliacéo tecnoldgica, softwares educacionais, Fungéo do 1° grau.

ABSTRACT: In this article, the contributions of the use of technology in the evaluation process of
teaching the function of the 1st degree will be addressed. Highlighting the different aspects of the
different evaluation methods and intensifying the advantages of using technology as one of the forms of
evaluation. It is worth mentioning that there is a mistaken idea that assessments are literally closed to the
realization of written or objective tests, and that the teacher has all the power of decision and choices in
the forms and methods of assessment, on the contrary, the test is not the only way to evaluate , and yes,
one of them. Therefore, assessments with the use of technology guarantee the full development of
students, making this process more dynamic, complementary and attractive.
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1. INTRODUCAO
Considerando o ensino das funcBes do 1° grau a temética que mais exerce influéncia na

12 série do Ensino Médio. E preciso buscar alternativas cabiveis para fortalecer e melhorar o
processo avaliativo na instituicdo escolar, segundo Brasil (2017, p. 534) é necessario que 0S
alunos possam “resolver e elaborar problemas cujos modelos s&o as fung¢fes polinomiais de 1° e
2° graus, em contextos diversos, incluindo ou ndo tecnologias digitais”. Assim, essas habilidades
devem ser desenvolvidas durante a etapa de Ensino Médio, levando em consideracdo as
competéncias que ja foram desenvolvidas.

Assim, as aulas de Matematica sdo momentos importantes para que alunos aprendam o0s
conceitos tedricos e depois possam aplica-los nas avaliacdes, seja por meio de métodos como

provas e exercicios ou através do uso de recursos digitais, com o uso de aplicativos
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educacionais, sendo assim, a avaliacdo é tratada como um fenémeno sociocultural e global, e
ndo apenas como uma pratica orientada por regras fechadas e sem a participacdo efetiva dos
alunos.

Portanto, a avaliacdo é fundamental para que os alunos possam constatar o nivel de
aprendizagem que atingiram e, se for preciso, rever os conceitos novamente ou com o auxilio do
professor buscar novos caminhos que lhe permita sentir mais atraido e menos apreensivo
durante as aulas e avaliacdes.

Mediante a complexidade da tematica avaliacdo, que ndo se resume a uma préatica de
realizacéo de provas e célculos, norteada por regras e formulas, deve o professor de Matemaética
saber diversificar as mais diversas formas de avaliacdo, considerando o contexto escolar e
dentro das especificidades da area e dos limites de seus alunos. Considerando todos 0s aspectos
relevantes que podem influenciar no desenvolvimento do conhecimento e do pensamento
matematico.

O artigo estd organizado com trés titulos. O primeiro trata sobre a definicdo dos
métodos avaliativos. O segundo discorre sobre os softwares educacionais. O terceiro relata a
respeito do uso da tecnologia no processo avaliativo da fungdo do 1° grau. Encerra-se o artigo
com as considerac6es finais e referéncias.

2. DEFINJ(;AO DOS METODOS AVALIATIVOS NO ENSINO DA
FUNCAO DO 1° GRAU
Para que professor de Matematica do Ensino Médio venha fazer uma analise de como

estd caminhando o processo de ensino-aprendizagem em relacdo ao contetdo de funcdo do 1°
grau, é necessario fazer uso de instrumentos de avaliagdo que visem identificar, diagnosticar,

verificar e avaliar se as metodologias que estdo sendo usadas durante as aulas estdo de fato

trazendo beneficios para a adesdo de novos conhecimentos. Em relagdo a avaliacdo, Brasil

(1999, p. 63) relata que:

Cabe a avaliagdo fornecer aos professores de Matemadtica as informacdes sobre o que
estd ocorrendo na aprendizagem: os conhecimentos adquiridos, 0s raciocinios
desenvolvidos para que ele possa propor revisdes e reelaboracBes de conceitos e
procedimentos ainda parcialmente consolidados.

A aprendizagem deve ser desenvolvida por meio da criatividade e adaptada ao meio
social, promovendo a participacdo coletiva, o autoconhecimento e a cooperacdo. Nesse sentindo
é preciso que os docentes percebam a necessidade de que o processo avaliativo precisa ser
continuo e nao fixo, preso as regras fechas e muito menos pontual, s6 assim ira haver um ensino
realmente de qualidade e que coloque o aluno como protagonista da acdo educativa. Pontes
(2019, p.119) indaga que:
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Uma sala de aula possui uma grande diversidade de individuos com varios tipos de
personalidades, sejam alunos e até o préprio professor. Desta forma, o professor deve
ter a seguranca para administrar de forma eficiente todas essas personalidades com
argumentos, didlogos e pertinéncia. Do outro lado, o aluno ser curioso e pronto para
desafios em busca de novos conhecimentos.

Na etapa de elaboracdo do PPP, sdo identificados os caminhos para que 0s objetivos e
metas para o processo de avaliacdo no Ensino Médio sejam alcancados, assim, durante a
construgdo desse projeto é fundamental a participacdo de todos os envolvidos no processo de
ensino-aprendizagem, independente da sua area de atuacdo ou disciplina. Em relacdo ao PPP,
Brasil (2013, p. 117) ressalta que:

Cabe a cada unidade de ensino a elaboracéo do seu Projeto Politico Pedagdgico, com a
proposicao de alternativas para formacéo integral e acesso aos conhecimentos e saberes
necessarios, definido a partir de aprofundado processo diagnostico, analise e
estabelecimento de prioridades, delimitagdo de formas e implementacéo e sistematica de
seu acompanhamento e avaliagéo.

Nesse sentindo, a BNCC direciona e propde aos professores o uso da tecnologia nos
componentes curriculares, assim, o uso softwares educacionais também podem ser ampliados
para sua insercdo como um método avaliativo, como por exemplo: as provas objetivas e
subjetivas podem ser realizadas por meio de aplicativos e desta forma contribuir para a melhoria
dos resultados tem em vista que proporciona as avaliagfes mais dindmicas e agilizar o processo
de interacéo e resultados.

Nesse novo cendrio, os docentes precisam rever seus comportamentos e devem estar

abertos a uma mudanca de postura, buscando refletir constantemente a respeito de todas as

contribuicdes que esse novo formato avaliativo trard para o desenvolvimento e cumprimento das

habilidades e competéncias que os estudantes precisarem saber.
Brasil (1999, p. 51):

H& aspectos bastante particulares da avaliacdo que deverdo ser tratados em cada
disciplina, no contexto de suas didaticas especificas, mas ha aspectos gerais que podem
ser desde ja enunciados. E impropria a avaliagdo que s se realiza numa prova isolada,
pois deve ser um processo continuo que sirva a permanente orientacdo da prética
docente.

Entdo, nesse para esse processo utilizar diversas formas de avaliacdo e de uma forma
onde o aluno ¢ avaliado no contexto geral contribui para que ensino-aprendizagem se torna mais
ativo e o desenvolvimento intelectual do educando ainda mais direto e efetivo. Cabe salientar
que nenhum instrumento de avaliagdo pode ser considerado ruim, é preciso apenas saber utiliza-
lo de uma maneira correta, desta maneira, que seja elaborada com intuito de estabelecer os
objetivos e alcancar as metas planejadas no inicio do ano letivo e, ainda promover a autonomia

dos discentes dentro do processo avaliativo.
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3. SOFTWARES EDUCACIONAIS

O termo software educacional é direcionado a utilizagdo de recursos tecnoldgicos como
ferramentas para aprimorar o ensino e a aprendizagem promovendo mais desenvolvimento socio
e educacional, além de estimular o0 acesso a informacdo. A utilizacdo dessa tecnologia no ensino
da Matemética aparece como uma proposta que tem o intuito de fortalecer e incentivar o
aprendizado por meio de parametros mais modernos e atrativos, afinal as diversas tecnologias
de comunicacdo formam hoje um complexo de ecossistema da comunicacdo, fortalecendo cada
vez mais a relacdo social. Pontes (2018, p.4) questiona que:

A sociedade da informacdo e a caracterizacdo e mecanismos de transmissdo do
conhecimento, além dos muros da escola, exigirdo uma mudan¢a profunda ou até a
extingdo dos sistemas de ensino tradicionais que conhecemos. [...] Diante das
inquietudes e questionamentos sobre esse tema de teor bastante complexo e relevante
para compreendermos a evolucdo do homem e percebendo que a matematica € a ciéncia
fundamental para nos dar a base estrutural para entendermos toda essa mudanga.

Essa modernidade tecnoldgica representa na educacdo a criacdo de processos
metodoldgicos, capacidades, competéncias e conhecimento que nos permite melhorar as
condicbes de vida nos seus diferentes aspectos sociais, econémicos, pessoais etc. O avanco
dessa tecnologia provoca um grande impacto na sociedade e resulta em inovagdes que
proporcionam melhor nivel de vida ao ser. Segundo de Oliveira Santos et al. (2020, p.15):

No contexto atual, a sociedade da comunicagdo e informacdo é uma realidade
subsequente dos novos mercados, um periodo que vem conseguindo transformar o
mundo em uma sociedade extremamente globalizada e conectada, em que 0s bens
essenciais sdo: comunicacdo, informacéo, aprendizagem e conhecimento.

A luta por uma prética pedagogica mais libertadora deve se estender as outras frentes da
sociedade. Desta forma, o educador Freire (1999, p. 67) afirma que “ao repensar a educagao,
esta também repensando a sociedade. Nao existe uma igualdade entre politica e educacao: existe
uma identidade”. Assim as praticas educativas tecnologica devem ter como caracteristica a
interacdo entre todos os envolvidos no processo, mediados pelo conhecimento e isso se inicia

pela aplicagdo de metodologias ativas.

E esse 0 contexto que dimensiona e da sentido e significado a pratica dos professores

seja em qualquer nivel de ensino ela ocorra, com o objetivo de construir o conhecimento geral e
de natureza institucional. O mundo de hoje esta caracterizado como a sociedade da informagéo,
0 que significa uma maior intensidade da comunicacdo e um aumento no ritmo das
transformacdes, 0 que tem como consequéncia novas configuragdes no contexto social, cultural

e politico, englobando certamente a atividade educativa que comeca a se construir pela
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metodologia ativa no ensino de informatica, ciéncias de comutacéo, anélise de sistemas e outros
cursos correlatos.

Assim é possivel retirar duas relevantes ideias: a primeira, sobre como a educacdo é ao
mesmo tempo multipla e uma. A segunda retrata como o sistema educacional consiste na
socializacdo metoddica das novas geragGes. Com isso, as metodologias ativas sdo tratadas como
um momento inicial para que o futuro professor tenha contato com essas duas ideias que
compdem o pensamento do autor supracitado. Qual o sentido do conhecimento de base
disciplinar em um formato que exige cada vez mais competéncias globais para a abordagem
integrada dos problemas?

Portanto, quando se constr6i um consenso em torno da necessidade de transformar
praticas, em favor de um trabalho mais dindmico, agil, eficiente e focado em resultados, ganha
nova importancia a questdo do curriculo transdisciplinaridade e educacdo tecnoldgica para a
criagdo de um G&timo clima organizacional. Neste contexto, a travessia das praticas
convencionais para um modelo radicalmente novo, custa tempo e esforco, mas precisa ser feito.

A partir do momento que ha alteragBes nas condicdes sociais, econdmicas e politicas, a
educacéo sofrerd modificagdes na medida em que séo feitas analises de concepcdo dos modelos
de pesquisa. Assim, as acdes classicas de sistematizagdo, em fungdo de fatores especificos e um
tanto rigidos como especializacdo do trabalho ja que outras concepgdes foram surgindo nas
Gltimas décadas. Nesse sentindo, as praticas que abordam estratégias metodoldgicas para ensino
da Matematica vém enfrentando mudangas da atualidade, mas apesar desse crescimento nos
Gltimos anos, mas 0s aspectos educacionais ndo tém sido suficientemente valorizados.

Em relacdo as essas mudancas historicas, Moreno (2018, p. 70) ressalta que:

O curriculo transdisciplinaridade e educagdo tecnoldgica valeram pelo momento
histérico que envolveu o contexto do trabalho e da pesquisa, buscando apresentar algo
que se traduzisse na evolucdo dos procedimentos de pesquisa no contexto atual por
meio de sua prdpria histéria. A assimilacdo das teorias compreendidas requer mais €
mais ser complementadas, pela aplicagdo dessas teorias aos processos histéricos
subjacentes a realidade na qual vive e sobre o qual possivelmente tera de atuar.

Assim, a sala de aula d& uma experiéncia para o docente que lhe permite adquirir

inimeras informacOes a respeito das técnicas de uso cientifico e pedag6gico, bem como a

formacdo pessoal e social adequadas ao exercicio da funcdo. Nessa perspectiva de educacdo

permanente e interativa mediante a realidade na qual se estd inserido, h4 uma reconversdo e
mobilidade para os diferentes niveis de ensino da educacdo Basica. Estas experiéncias
possibilitam uma preparacdo didatica que une e articula tedrica e pratica que sdo utilizadas no

cotidiano.
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4. O USO DA TECNOLOGIA COMO UMA FERRAMENTA DE
AVALIACAO DO ENSINO-APRENDIZAGEM DA FUNCAO DO 1°
GRAU
A tecnologia esta cada vez mais inserida no nosso dia a dia, portanto é preciso utiliza-la

como uma ferramenta que tem o intuito de redimensionar o ambiente escolar, especificamente
em relacdo aos métodos de avaliativos utilizados no Ensino Médio, para que dessa maneira eles
que eles se tornem mais flexiveis, participativos, democraticos e modernos.

A avaliacdo dos resultados obtidos na verificacdo da aprendizagem no ensino das
fungdes do 1° grau é de suma importancia, pois permite identificar os acertos e erros que
ocorrem durante toda a elaboracgdo e execugdo de metodologias de aprendizagem e avaliativas
para referido conteudo de Matematica. Nesse sentindo, o uso de métodos tecnoldgicos em sala
de aula ndo significa necessariamente que os alunos irdo obter um rendimento melhor nas
formas avaliativas tradicionais, mas, a utilizacdo deles, por vezes, pode tornar o0 processo mais
dindmico, &gil e interessante se for comparado as agdes praticadas pelos alunos na resolucdo de
guestdes Matematicas realizadas manualmente. De acordo com Brasil (2000, p. 11):

Diante do crescente e rapido desenvolvimento tecnoldgico que tem invadido todos os
setores e areas da sociedade, faz-se necessario analisar o seu impacto também sobre a
educacdo, visto que, os aplicativos tecnolégicos tém atraido uma grande parcela da
populacéo, principalmente dos jovens e procedimentos.

Faz-se necessario utilizar os instrumentos tecnolégicos de avaliagdo como forma de
motivacdo educacional, afinal, a aprendizagem esta ligada proporcionalmente a uma questao
motivacional do discente, ou seja, 0s métodos avaliativos utilizados por ele devem proporcionar
um alicerce que incentive o desejo pelo conhecimento.

Utilizar espacos com recursos tecnolégicos, aplicativos e outros meios digitais sem

qualquer critério pedagdgico ou conhecimento prévio por parte dos docentes, pode ocasionar

um efeito inverso, visto que a agdo realizada ndo terd nenhum efeito para o conhecimento
Matematica e muito menos tecnoldgico, sendo assim, tudo ird ocorrer meramente com a
intencdo de realizar algo diferente, simplesmente por fazer.

Assim, se a tecnologia for utilizada de qualquer forma e sem nenhum planejamento,
pode tornar as avaliagfes no ensino da Matematica muito féceis, abrindo espago para que o
ensino dos conceitos ndo tenha relevancia. Entdo, é importante que se compreenda que 0
objetivo da avaliagdo por meio do uso tecnoldgico é de contribuir para aprendizagem
Matemadtica, afinal ela busca aproximar meios didaticos a realidade extraclasse dos estudantes,
fortalecendo as relagBes de saberes através da pratica. Moreno (2018, p. 31) afirma que:

Tendo em vista que os alunos lidam diariamente com uso de tecnologias com mais
facilidade, por estarem inseridos desde cedo nesse mundo, a troca de experiéncias com
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eles, por parte do professor, pode facilitar o enfrentamento do desafio de estar atentas as
constantes mudancas e aos acontecimentos em diversas areas do conhecimento.

No entanto muitos professores e alunos infelizmente ndo tém dominio no que se refere
ao manuseio de computadores, tablets ou até mesmo celulares quando o intuito é para fins
educacionais, tal como: a instalacdo de softwares ou aplicacdo do mesmo em sala de aula. Além
disso, eles ndo tém a sua disposi¢do, acesso a internet tanto em casa e muito menos nas maiorias
das escolas publicas. Segundo Dante (2018, p. 30) a internet “é um excelente recurso didatico
para enriquecer a aulas de Matematica, nela ha sites que exploram a Histdria da Matematica,
curiosidade, desafios etc”.

Neste sentindo é fundamental da a todos a possibilidade de utiliza-la no espago escolar,
porém a maioria das salas de informaticas, onde deveria ser o0 ambiente direcionado para estas
acoes, encontram-se desativadas e em estado de abandono, e as que estdo em funcionamento
ndo possuem programas ou aplicativos especificos para o campo Matematico, nesse sentindo,
cabe ao professor ter uma medigéo e orientacdo detalhada para esses desafios.

Em relacdo as salas de informética, Moreno (2018, p. 31) afirma que:

Casa haja esse espaco na escola, ele precisa ser previamente preparado pelo professor
para que sua utilizacdo seja adequada, é preciso avaliar se os computadores dispdem de
determinados recursos que serdo utilizados, como internet e softwares, as possibilidades
de trabalho nesse campo sdo inimeras: softwares de geometria dindmica, que possibilita
construgdes e verificacbes de propriedades; visitas virtuais, além da utilizagdo de
planilhas eletrénicas.

Neste percurso, percebe-se que em uma era de tecnologia e comunicacdo, é essencial
que todos que fazem parte do ambito escolar, familiarizem-se com os recursos digitais, além de
programas especificos para cada area do conhecimento, pois desta forma, havera a oportunidade
de se aprofundar cada vez mais no ensino Matematico, fazendo com que o processo de
avaliagdo venha acompanhado por uma mudancga de énfase na maneira de avaliar os alunos.

Dessa forma, criar em sala de aula um ambiente de busca, de constru¢do, de descoberta,

trabalhando a autoconfianca do aluno em resolver problemas, explorar, desenvolver, testar,

argumentar e aplicar as ideias matematicas, enfim, valorizar a aprendizagem em Matematica.

No contexto escolar é preciso que docentes possam cada vez mais se adaptar e fazer uso
de recursos digitais, com o objetivo fazer um trabalhar diferente e mais dindmico, possibilitando
a contextualizagdo dos contetidos ensinados nas aulas tedricas, assim a tecnologia contribui para
a construcéo de conhecimentos e para a verificagdo do grau deles.

Para Dias e Rodrigues (2014, p. 17) afirma que:

Tendo em vista que 0 avanco dos recursos tecnoldégicos tem se tornado gradualmente
mais frequente nos processos de ensino e aprendizagem nas areas exatas, em especial no
ensino da Matematica, é necessario que professores atuais identifiquem as dificuldades
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que venham a surgir para alguns alunos, seja por imaturidade, por falta de compreensdo
do contetdo, ou por dificuldades naturais dos mesmos, no qual o uso das tecnologias
esta a disposicao para facilitar os processos de ensino e aprendizagem e fazer com que
professores busquem aperfeicoamento, devendo sempre estar se atualizando a fim de
melhores metodologias para as suas futuras aulas.

A importéncia das formas avaliativas tecnoldgicas ao longo de um processo educativo é
bem relevante, bem como suas contribui¢cGes para o ensino-aprendizagem dos conceitos de
funcéo, pois garante que os alunos possam ter acesso as visualizagbes dos graficos que serdo
gerados por meio das leis de formagéo de cada fungéo, tornando essa acdo um fator atrativo e
motivante para o processo avaliativo.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Os softwares educacionais e 0s demais recursos tecnoldgicos sdo ferramentas utilizadas
como uma forma de avaliar que traz um formato avaliativo bem mais rapido e atrativo, pois
permite visualizar as representagdes graficas de uma maneira mais expressiva e interessante,
afinal esses aplicativos possuem diversos comandos que destacam 0s conceitos matematicos de
fung&o do 1° grau com um formato mais alternativo e eficiente.

Portanto, a avaliagcdo com a utilizagdo de meios digitais deve propor questdes abertas e
fechadas, contribuindo para uma forma de avaliar que incentiva a aquisi¢cdo de conhecimentos
por meio da interacdo coletiva e da autonomia, fugindo dos padrées matematicos relacionados a
resolucdo de contas e célculos extremos.

Por fim, a avaliagdo do ensino da fungdo do 1° grau por meio do uso da tecnologia deve
ser realizada com intuito de promover a insercdo do uso tecnoldgico e assim torna as praticas
avaliativas um momento mais prazeroso e divertido. Mostrando que para avaliar o ensino-
aprendizagem do aluno em Matematica ndo precisa que o docente esteja plenamente fechado a

métodos tradicionalista como: provas, simulados, exercicios de fixa¢&o entre outros.
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